Objektdiagramm

( karibik: Vorstellung )
name="Fluch der Karibik 3”

TR DT
kassel: Kasse

uhrzeit="19:30"
freiePlaetze:=

saal4: Saal

name="Saal4”
plaetze="334"

offen="TRUE”

Ve

bean: Vorstellung

\

unserKino: Kino

Lname:”Schulkino” J

atafeld: ATafel

farbe=
freiePlaetze=

vorstellung=

Klassendiagramm

Kasse
offen: boolean

[ )

name="Mr. Bean macht Ferien”
uhrzeit="19:45"
\freiePlaetze:

saal6: Saal

name="Saal6”
plaetze="128"

atafel6: ATafel

farbe=
freiePlaetze=
vorstellung=

Vorstellung

bbb

name : string
uhrzeit: zeit
freiePlaetze: int

verkaufeKarte(anzahl: int): boolean

nimmKarte(anzahl: int): boolean

oeffne(): void

schliesse(): void 1
n

1
Kino 1
& name: string

ATafel

farbe: farbe 1
freiePlaetze: int
vorstellung: vorstellung

bbb

aktuallisiere(): void

vergebePlaetze(anzahl: int): boolean

= freigebenPlaetze(anzahl: int): boolean
= gibAnzahlFreiePlaetze(): int
= gibUhrzeit(): zeit
= gibName(): string
n
n 1
Saal
n |& name: string
& plaetze: int
= aktuallisiereTafel(): void
1 |== macheVorstellung(): vorstellung




